CMARE ("omité Murciano de Arbitros
e Temporada 2010/11
y Auxiliares de Baloncesto  cambios Reglas de Juego

INICIO PERIODO(art.9) y ESTADO DEL BALON (art.10)

DURANTE UN SAQUE DE BANDA el
resto de periodos empiezan, y terminan
los intervalos de juego anteriores cuando
el balon se convierte en vivo:

DURANTE UN SALTO, inicio del 1er
periodo, el balon se convierte en vivoy se
inicia el periodo:

ANTES ANTES
Cuando el balén era tocado Cuando el balon era tocado en
poruno de los saltadores. pista.
i ' N
AHORA AHORA

Cuando el baldn sale de las

manos del arbitr_o en el salto
entre dos inicial.

Cuando el baldon esta a

disposicion del jugador que va
hacer el saque.

- \_ 7

= Elinicio de la puesta en marcha del reloj no ha cambiado.

= Ahora una falta cometida durante el salto es una falta cometida durante el
tiempo de juego.

CANASTA AL FINAL DE UN PERIODO (art.16)

~

Se introduce un concepto nuevo referente al tiempo
minimo de ejecucion de una canasta.

El reloj del partido debe indicar 0:00:03 (3 décimas) o mas para que un
jugadorintente un lanzamiento a canasta.

Si el reloj marca 0:00:02 (2 decimas) o menos la unica forma valida de
conseguir una canasta es palmeando o realizando un mate directo del baldn.
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SAQUE EN LOS DOS ULTIMOS MINUTOS (art.17)

Durante los dos (2) ultimos minutos del 4° periodo o

prorroga-s, despueés de un tiempo muerto concedido

al equipo que tiene derecho a la posesion del balén
en su pista trasera, el saque se administrara:

ANTES
Desdela prolongacion de la linea central de medio campo

AHORA

Desdela NUEVA linea de saque situada en su pista delantera en la linea
l lateral opuesta a la mesa de oficiales, a 8,325 m. de la linea de fondo.

= Para la temporada 2010/11 NO es obligatorio para las competiciones organizadas por
la FBRM marcar dicha linea, realizandose el saque desde la prolongacion de la linea
de 6,25:

Zona e Banguiie e equipn ) {|  zona de banguillo de equipe
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TIEMPO MUERTO (art.18)

= Procedimiento en la demora de reanudacion del juego:

Se cargara un
tiempo muerto al
equipo infractor si

persiste

Si no se dispusiese de
tiempos muertos, falta
tecnica al entrenador (C)

El arbitro advertira
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INICIO CUENTA 8 SEGUNDOS (art.28)

Respectoal inicio de la cuenta de 8 sg en un saque
de banda, se anade un concepto nuevo al existente

ANTES

Solo cuando un jugador obtenia el control de un balon vivo del equipo que
efectuaba el saque.

AHORA

Se aflade: cuando el balon toque a cualquier jugador en la pista trasera y el
equipo que efectua el saque sigue con el control del balén.

= Para que el balén se considere que esté en pista delantera, el jugador atacante debe
tener ambos pies en su pista delantera cuando toque el balén.

= La cuenta de 8 segundos continuara en el caso que si se encuentra a caballo de la
linea central el jugador, pivote legalmente o regatee o pase el balén hacia atras.

BALON DEVUELTO A PISTA TRASERA (art.30)

Nuevo concepto de la posicion de cualquier jugador
que esta a caballo en la linea central.

ANTES
Dependia de si el balon venia de su pista delantera o trasera.

AHORA

Se considerara que esta en su pista de defensa con independencia de la
procedencia del balon.
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FALTA ANTIDEPORTIVA (art.36)

Nueva interpretacion de falta antideportiva en un
saque de banda.

ANTES

Se sanciona con falta antideportiva al jugador defensor que cometa una falta
mientras el balon esta fuera de banda dispuesto para un saque (en las
manos del arbitro o jugadory antes que haya salido de sus manos).

AHORA

El texto no cambia, excepto que se aplicara solo en los dos ultimos minutos
del cuarto periodo y durante los dos ultimos de cada prorroga, sancionandose
inmediatamente.

= Evitar la falta tactica para que el reloj del partido no se ponga en marcha.

FALTA TECNICA (art.38)

Falta técnica durante el ultimo o Unico tiro libre.

ANTES

Era sancionado con falta tecnica el jugador defensor que comete una
interposicion o interferencia.

AHORA

Sera sancionado con falta tecnica el jugador defensor que comete una
interposicion pero no cuando se trate de una interferencia.
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INICIO DE LA CUENTA DE 24 SEGUNDOS (art.50)

Respecto al inicio de la cuenta de 24 sg en un saque
de banda, se anade un concepto nuevo al existente.

ANTES

Se iniciaba so6lo cuando un jugador obtenia el control de un balon vivo del
equipo que efectuaba el saque.

AHORA

l Ademas, cuando el balon toque a cualquier jugador dentro del terreno de
juego.

= Elreloj del partido y los 24" se pondran en marcha simultaneamente SIEMPRE.
= El espiritu de este nuevo concepto es evitar, sobre todo al final del encuentro, que un

jugador gane algunos segundos tocando solo el balén y no controlandolo. Ahora la
regla elimina esta posibilidad.
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